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PROFESIONAL DOCENTE A CARGO

Docente

Categoria

Titulo Profesional

Solis, Isidro

JTP a cargo

Ingeniero en Sistemas de
Informacién
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UBICACION

Dentro del contexto curricular prescripto se ubica en:

Carrera:
Plan:
Orientacion:
Area:
Nivel: 1°
Carga Horaria Semanal: 6 horas
Régimen:

2003

Programacion
Programacion

Cuatrimestral

Distribucién horaria

Técnico Superior en Programacion

Formacion
Tedrica Practica
Resolucién Total
_ _ Formacion de Proyecto |  Préctica de
Teoria | Practica | Laboratorio ] problemas y profesional | horas
experimental C 7 .
de disefio | supervisada
Ingenieria
1 2 3 6
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OBJETIVOS

El objetivo general de la asignatura es formar un profesional con solidos
conocimientos en las estructuras basicas de programacion y en las herramientas
mas estandares de modelado, combinando actualidad, fortaleza y buenas

practicas en todas las fases del proceso de desarrollo de aplicaciones
tradicionales.
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ORGANIZACION DE CONTENIDOS

Eje Temético N° 1: Introduccidn al Desarrollo
= |ntroduccién al desarrollo
= |ntroduccién a Dotnet — Framework
= Uso del IDE

Eje Tematico N° 2: Manejo del Entorno de Programacion
= Especificacion C#.
= Elementos del lenguaje
» Uso de variables

Eje Teméatico N°3:  Comenzando con la Instrucciones
» [Instrucciones
= Métodos y Pardmetros
= Matrices

Eje Tematico N° 4: Fundamentos y Construccion prototipica
» Fundamentos de la Orientacion a Objetos
= Construcciones varias.
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PROGRAMA ANALITICO

Eje Temético N° 1: Introduccion al Desarrollo
Unidad N° 1: Introduccion al desarrollo

Ambiente Windows

Defectos de COM

Problemas relacionados con la Orientacién a Objetos
Interoperatividad entre lenguajes

Desafios de Internet

Soluciones que Muestra .NET

Empleo de Ensamblados

Seguridad

Unidad N° 2: Introduccién a Dotnet — Framework

Desarrollo de la plataforma .NET
Arquitectura del .NET Framework

Visual Studio: La herramienta de desarrollo
Beneficios de la programacion Administrada
Componentes del .NET Framework

Mejoras ofrecidas por la arquitectura

Unidad N° 3: Uso del IDE

Versiones de IDE

Conceptos basicos
Plataforma .NET

Fases de un desarrollo rapido
Plantillas de aplicacion
Trabajar con un proyecto
Creacion de proyectos
Proceso Desarrollo

Eje Tematico N° 2: Manejo del Entorno de Programacion
Unidad N° 4: Especificacion C#

Caracteristicas de C#
Desarrollo de Aplicaciones
Entorno de Ejecucion
Biblioteca de clases
Entornos

Nuevo IDE

Péagina 7 de 15



Técnico Superior en Programacion
Laboratorio de computacion |

Unidad N°5: Elementos del lenguaje
Tipos de C#

Tipos de Valor

Tipos simples

Tipos integrales

Unidad N° 6: Uso de variables

Sistema de tipos comunes (CTS)

Nombres de variables

Uso de tipos de datos predefinidos

Creacion de tipos de datos definidos por el usuario
Conversion de tipos de datos

Eje Teméatico N°3:  Comenzando con las Instrucciones
Unidad N° 7: Instrucciones

Instrucciones de seleccion
Instruccion IF
Instruccion Switch

Instrucciones de Iteracion
Instruccion FOR
Instruccion FOREACH
Instruccion WHILE
Instruccion Do

Unidad N° 8: Métodos y Parametros

Uso de métodos
Definiciébn de métodos
Llamadas a métodos
Uso de la instruccion return
Uso de variables locales
Devolucion de valores

Uso de parametros
Declaracion y llamadas a parametros
Mecanismos de paso de parametros
Paso por valor
Paso por referencia
Parametros de salida
Uso de listas de parametros de longitud variable
Normas para el paso de parametros
Uso de métodos recursivos

Uso de métodos sobrecargados
Declaracion de métodos sobrecargados
Signaturas de métodos
Uso de métodos sobrecargados
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Unidad N° 9: Matrices

Introduccién a las matrices

¢,Qué es una matriz?

Notacion para matrices en C#

Rango de una matriz

Acceso a los elementos de una matriz
Comprobacion de los limites de una matriz
Comparacion de matrices y colecciones

Creacién de matrices

Creacion de una matriz

Inicializacion de los elementos de una matriz

Inicializacion de los elementos de una matriz multidimensional
Creacion de una matriz de tamafio calculado

Copia de variables de matriz

Uso de matrices

Eje Tematico N° 4:

Fundamentos y Construccion prototipica

Unidad N° 10: Fundamentos de la orientacién a objetos

Clases y objetos

Uso de la encapsulacion

El lenguaje C# y la orientacién a objetos
Definicién de sistemas orientados a objetos.
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CRITERIOS DE EVALUACION

Evaluacion:
Normas generales

Se realizaran 2 parciales, uno al terminar el primero de los segmentos y
uno al término del respectivo segundo segmento, con un recuperatorio al final del
ciclo.

1. Primer parcial 29 de abril

2. Segundo parcial 17 de junio

3. Recuperatorio 24 de junio

4. 17 de junio fecha final de entrega de trabajos practicos.

Evaluaciones

1. Evaluacion de précticos en clase: esta evaluacion se concentra en cada
uno de los médulos expuestos. Se deberan aprobar el 75% de los practicos en
clase.

2. Asistencia a clase.

Condiciones de regularidad

1. Asistencia del 75% a las clases.
2. Aprobacion de los parciales con nota de 4 o superior.
3. Aprobar el 75% de los practicos en clase.

Condiciones de Promocion

1. Asistencia del 75% a las clases.

2. Aprobacion de los 2 parciales y/o 1 recuperatorio, con nota de 8 o
superior.

3. Aprobar el 75% de los practicos en clase.

Se valoraran los conceptos fundamentales implantados.
Innovacion del sistema.
Actitud proactiva.

Autoevaluacion:
Serd realizada utilizando el instrumento elaborado desde Secretaria
Académica y aprobado por Consejo Académico.
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PLAN DE TRABAJO

Eje tematico N° 1: Introduccion al Desarrollo

Nivel de

Semana Contenidos Metodologia | Evaluacién Profundidad Bibliografia
Clase,
i conferencia, - RUIZ (C#: la guia...)-
1 Introduccion al desarrollo teoria por Conceptual Bésico ARRIOJA (C#: guia...)
presentaciones
| y Clase, MICROSOFT (Desarrollador
5 ntroduccion a Dotnet — Framework y | conferencia, Conceptual Basico Net...)-
Uso del IDE teoria por ARR.i.OJA (C#: guia...)
presentaciones -guia...
Eje tematico N° 2: Manejo del Entorno de Programacion
: . L Nivel de - .
Semana Contenidos Metodologia | Evaluacion Profundidad Bibliografia
gi?:r’encia MICROSOFT
3 Especificacion de C# teoria por. ;:%rgt:iigtual y Basico ;\D;S%?Xetcé%rr_s.()) -de prog...) -
presentaciones y DEITEL (Como prog...)
Taller
Clase,
conferencia .
. B ' Conceptual y - RUIZ (C#: la guia...)-
4 Elementos del lenguaje teoria por P Bésico
presentaciones y practica ARRIOJA (Curso de prog...)
Taller
Clase,
conferencia, Concentual RUIZ (C#: la guia...)-
5 Uso de Variables teoria por récticg y Bésico ARRIOJA (Curso de prog...) -
presentaciones y P DEITEL (Como prog...)
Taller
Eje tematico N° 3: Comenzando con las instrucciones
: . . Nivel de . p
Semana Contenidos Metodologia | Evaluacién Profundidad Bibliografia
Clase MICROSOFT
confer’encia (Desarrollador.Net) -
. p ' Conceptual y - RUIZ (C#: la guia...)-
6 Instrucciones O R ey | Préctica Basico. ARRIOJA (Curso de prog...) -
.‘;a”er y ARRIOJA (Guia total...) -
DEITEL (Como prog...)
Clase,
conferencia, Concentual ARRIOJA (Curso de prog...) -
7 Métodos y parametros teoria por récticg y Basico RUIZ (C#: la guia...)-
presentaciones y P DEITEL (Como prog...)
Taller
Clase,
conferencia, Concentual RUIZ (C#: la guia...)-
8 Matrices, Parte 1 teoria por récticg y Bésico ARRIOJA (La guia total...) -
presentaciones y P DEITEL (Como prog...)
Taller
Clase,
conferencia, RUIZ (C#: la guia...)-
9 Matrices, Parte 2 teoria por Conceptual y Bésico ARRIOJA (La guia total...) -

presentaciones y
Taller

practica

DEITEL (Como prog...)
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Eje temético N° 4: Fundamentos y Construccion Prototipica

Semana Contenidos Metodologia | Evaluacion NG (_:1e Bibliografia
Profundidad
Clase,
: L conferencia,
10 ggjr;(tjg;negg?’tsedf la orientacion a teoria por ;%r;ct:iigtual y Bésico DEITEL (Como prog...)
' presentaciones y
Taller
Clase,
. L conferencia,
11 Egjr;?ggqfrggiéjg la orientacion a teoria por- gr(;lr;%igtual y Bésico DEITEL (Como prog...)
presentaciones y
Taller
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METODOLOGIA

Segmentos de exposicion
e Teoria pura.

Este segmento se refiere a los conceptos puntuales que deben tenerse
para la utilizacion de herramientas o estructuras puntuales de codigo

e Practica gestionada
Este punto se refiere a las practicas realizadas por el instructor que se
desarrollaran en clase, ejemplos variados, normas de sintaxis, esquemas
generales, etc.

e Préctica de clase.

Se realizard una serie de practicas para ejercitacion de los alumnos que
sera comentada de forma general y permanente entre los integrantes.
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BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA OBLIGATORIA:

¢ ARRIOJA LANDA COSIO, Nicolas.
Curso de programacion C#: [nivel principiante-intermedio].
la. ed.
Gradi, 2008.
ISBN: 9789871347766.
(Al 2013: 2 ejemplar/es en Coleccion UTN)

e ARRIOJA LANDA COSIO, Nicolas.
C#: guia total del programador: [nivel principiante-intermedio].
la. ed.
Fox Andina ; Gradi, 2010.
ISBN: 9789872601355.
(Al 2013: 2 ejemplar/es en Coleccion UTN)

e SOLIS, Isidro (Ing.) (seleccionador).
Laboratorio de computacion 1. [apunte de céatedra].
El autor, 2012.
(Al 2013: 0 copias en Coleccién UTN)

[Seleccion de 2 fuentes de referencias:
- Curso tedrico y practico (a distancia):
MICROSOFT CORPORATION.
Desarrollador.Net: basado en el programa Desarrollador 5 Estrellas
de Microsoft.
Microsoft Corporation, 2007.
- Libro:
RUIZ, Diego (Ing.).
C#, la guia total del programador,
MP Ediciones, 2005. ]
En soporte digital:

e Sitio de la catedra. [En linea]. (*)
[Pagina para soporte de la catedra, de acceso restringido sélo a alumnos, en
donde se puede consultar y descargar los contenidos de las clases ya
dictadas por el docente, trabajos practicos, ejercicios de muestras, ejercicios
propuestos disponibles, para que al alumno incremente su aprendizaje,
también con videos explicativos y enlaces de interés.]
Disponible en: https://sites.google.com/site/tsplaboratoriol
[Consulta: Marzo 2013].

¢ Microsoft Corporation.

Visual Studio 2008. [Programa informatico].

Version no excluyente: 2005 o posteriores.

[Para la realizacion de la parte practica, se utiliza como base, la herramienta
de Microsoft, llamada “Visual Studio 2008”, que es la que tiene instalada
actualmente uno de los laboratorios, cabe aclarar que no existen restricciones
en cuanto a las versiones que se pueden utilizar, porque se van actualizando
constantemente, las que estan disponibles en el mercado son: Visual Studio
2005, Visual Studio 2010, Visual C# Express version gratuita, Visual Studio
2012 Express.].
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA:

e DEITEL, Harvey M. ; DEITEL, Paul J.
Como programar en C#.
2a. ed. reimpresa.
Pearson Educacion, 2011.
ISBN: 9789702610564.
(Al 2013: 3 ejemplar/es en Coleccion UTN)

e CHARTE OJEDA, Francisco.
Curso visual C#.NET.
[1a. ed.].
Microsoft Corporation, 2003.
ISBN: -.
(Al 2013: 1 ejemplar/es en Coleccion UTN)

¢ ARCHER, Tom; WHITECHAPEL, Andrew.
Inside C#.
2nd. ed.
Microsoft Corporation, 2002.
ISBN: 9780735616486.
(Al 2013: 1 ejemplar/es en Coleccion UTN)

e CEBALLOS SIERRA, Francisco Javier.
Enciclopedia de Microsoft visual C#.
3a. ed.
Alfaomega Grupo Editor, 2011.
ISBN: 9786077070245.
(Al 2013: 1 ejemplar/es en Coleccion UTN,

mas 2 ejemplar/es de la 2a. ed., ISBN: 9789701513002, 2007.)

(*) Pagina de la materia:

En ella ademas, el alumno podré informarse en cualquier momento de las distintas
fechas planificadas de la materia, como ser parciales, recuperatorios, fecha final de
entrega de todos los trabajos practicos, como, también las reglas definidas por el docente

para la entrega de los trabajos practicos.

Péagina 15 de 15



