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PROFESIONAL DOCENTE A CARGO

Docente

Categoria

Titulo Profesional

Sergio Andrés Revilla

Adjunto interino

Ingeniero en Sistemas de
Informacién
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UBICACION

Dentro del contexto curricular prescripto se ubica en:

Carrera:
Plan:
Orientacion:

Area:

Nivel:

Carga Horaria Semanal:
Régimen:

Tecnicatura Superior en Programacion
2003

Prioritariamente practica con fundamentos
tedricos

Disciplinas Tecnoldgicas

1

6

Cuatrimestral

Distribucién horaria

Formacion
Tedrica Practica Total
Resolucién ol
Formacion de Proyecto | Préactica de
Teoria | Practica | Laboratorio . problemas y profesional | horas
experimental c 7 .
de disefio | supervisada
Ingenieria
24 60 - - - - - 84
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OBJETIVOS

Brindar una introduccién a las herramientas metodoldgicas necesarias para el
desarrollo de software.

Lograr que el estudiante adquiera aptitud en la resolucion de problemas a
través del desarrollo de algoritmos.

Que el estudiante logre autonomia y pueda explorar en forma independiente
las posibilidades que ofrecen los distintos lenguajes.

Que el estudiante pueda evaluar el resultado de sus soluciones utilizando su
capacidad reflexiva y critica.
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ORGANIZACION DE CONTENIDOS

Eje Temético N° 1:

Eje Tematico N° 2:

Eje Temético N° 3:

Introduccidn al Software
Contenidos Conceptuales: Software. Programa. Codigo
Fuente. Sistema Operativo. Lenguajes de alto nivel y lenguajes
de bajo nivel. Lenguaje de maquina. Ambiente de
Programacion. Compilador. Intérprete. Diferencia entre
Compilador e Intérprete.

Contenidos Procedimentales: Comprension y uso correcto de
los distintos conceptos.

Contenidos Actitudinales: Demostracion de atencion y
valoracion sobre los distintos conceptos.

Algoritmos
Contenidos Conceptuales: Algoritmos. Robustez de un
algoritmo. Correctitud de un algoritmo. Completitud de un
algoritmo. Eficiencia y Eficacia de un algoritmo. Resolucion de
problemas. Diagramas de flujo. Pseudocédigo.

Contenidos Procedimentales: Disefio de algoritmos y
comprobacion su validez. Compresion de las caracteristicas
mas importantes de los algoritmos. Utilizacién de diagramas
de flujo como forma gréfica de representar una situacion real.

Contenidos Actitudinales: Interés y comprension en las
representaciones graficas como forma de resolver problemas
reales.

Programas
Contenidos Conceptuales: Constantes. Variables. Definicidon
de Variables. Reservando memoria. Tipos de datos. Inicializar
una variable. Asignacion de un valor. Palabras reservadas o
claves. Expresiones y Sentencias. Operadores. Aplicaciones
en Pseudocdédigo..

Contenidos Procedimentales: Conocimiento de los distintos
tipos de datos. Resolucion de diferentes problemas de la vida
real utilizando pseudocodigo.

Contenidos Actitudinales: Interés y valoracion de la realizacion
de programas en Pseudocadigo.
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Eje Teméatico N° 4:  Estructuras de Programacion
= Contenidos Conceptuales: Estructuras de control. Partes de
una estructura de control. Sentencias o instrucciones.
Estructuras de seleccion if. Estructuras de seleccion if / else.
Estructuras condicionales Anidadas. Estructura While.
Estructura For. Estructura Do While. Ejercicios de Aplicacion
en Diagramas de Flujo y Pseudocddigo.

= Contenidos Procedimentales: Elaboracion de algoritmos
utilizando las estructuras elegidas.

= Contenidos Actitudinales: Valoracién de la importancia de la
correcta seleccion de una estructura de programacion.

Eje Temético N°5:  Vectores, Matrices
= Contenidos Conceptuales: Concepto. Dimension. Notacion de
un vector. Inicializacién de vectores y matrices. Ejercicios de
Aplicacion en Diagramas de Flujo y Pseudocédigo.

= Contenidos Procedimentales: Resolucion de ejercicios de
aplicacion con vectores y matrices. Aplicacion de los
conceptos a problemas reales.

» Contenidos Actitudinales: Interés y comprensién sobre el
correcto uso de vectores y matrices.
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PROGRAMA ANALITICO

Eje Tematico N° 1: Introduccion al Software
Unidad N° 1: Introduccion al Software
Software.
Programa.
Caodigo Fuente.
Sistema Operativo.
Lenguajes de alto nivel y lenguajes de bajo nivel. Lenguaje de
magquina.
Ambiente de Programacion.
Compilador. Intérprete.
Diferencia entre Compilador e Intérprete.

Eje Temético N°2:  Algoritmos
Unidad N° 2: Algoritmos

Algoritmos.
Robustez de un algoritmo.
Correctitud de un algoritmo.
Completitud de un algoritmo.
Eficiencia y Eficacia de un algoritmo.
Resolucién de problemas.
Diagramas de flujo.
Pseudocaodigo.

Eje Tematico N° 3: Programas
Unidad N° 3: Programas

Constantes.
Variables.
Definiciéon de Variables.
Reservando memoria.
Tipos de datos.
Inicializar una variable.
Asignacién de un valor.
Palabras reservadas o claves.
Expresiones y Sentencias.
Operadores.
Aplicaciones en Pseudocddigo.

Eje Tematico N° 4: Estructuras de Programacion
Unidad N° 4: Estructuras de control
Estructuras de control.
Partes de una estructura de control.
Sentencias o instrucciones.
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Unidad N°5: Estructuras de Programacion condicionales
Estructuras de seleccion if.
Estructuras de seleccion if / else.
Estructuras condicionales Anidadas.
Ejercicios de Aplicacion en Diagramas de Flujo y
Pseudocadigo.

Unidad N° 6: Estructuras de programacion iterativas
Estructura While.
Estructura For.
Estructura Do While.
Ejercicios de Aplicacion en Diagramas de Flujo y
Pseudocadigo.

Eje Tematico N°5:  Vectores, Matrices
Unidad N° 7: Vectores y Matrices
Concepto. Dimension.
Notacion de un vector.
Inicializacion de vectores y matrices.
Ejercicios de Aplicacion en Diagramas de Flujo y
Pseudocadigo.

CRITERIOS DE EVALUACION

Evaluacion:

Reqularidad:
e 70% de asistencia.

e Entrega de carpeta de trabajos practicos completa.
e Aprobacion de dos parciales escritos, de contenidos practicos, con una
nota superior a 4 en cada uno. Cada parcial tiene su recuperatorio.

Examen final:
e Serda escrito y se aprobara con un porcentaje minimo de 60%. Se evaluaran
contenidos tedricos y practicos.

Autoevaluacion:
Sera realizada utilizando el instrumento elaborado desde Secretaria

Académica y aprobado por Consejo Académico.
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PLAN DE TRABAJO

Eje teméatico N° 1: Introduccion al Software

: . na Nivel de _ ,
Semana Contenidos Metodologia | Evaluacion : Bibliografia
Profundidad
Unidad N° 1: Introduccién al
Software Informativo
Software. y
. conceptual en un
Programa. Exposicion Informal en rincipio y luego
Cédigo Fuente. tedrica 'y principio y lueg Deitel y Deitel
) . 2 clases. orientado a la -
1 Sistema Operativo. resolucion de Lo L - C++ Como Programar —
. . . O Parte practica: | resolucion de s
Lenguajes de alto nivel y lenguajes de | ejercicios o . - . Sexta Edicién
LI . Pl Y 1° Parcial situaciones
bajo nivel. Lenguaje de maquina. practicos o
. . probleméticas
Ambiente de Programacion.
8 p reales.
Compilador. Intérprete.
Diferencia entre Compilador e
Intérprete.
Eje tematico N° 2: Algoritmos
: . . Nivel de . .
Semana Contenidos Metodologia | Evaluacion : Bibliografia
Profundidad
Unidad N° 2: Algoritmos Informativo y
Algoritmos. S conceptual en un
: Exposicion Lo
Robustez de un algoritmo. i Informal en principio y luego itel itel
Correctitud de un algoritmo teorica Y clases orientado a la Deite y Deite
2 . L resoluciéon de P - C++ Como Programar —
Completitud de un algoritmo. R Parte practica: | resolucion de L
R i . ejercicios o : o Sexta Edicién
Eficiencia y Eficacia de un algoritmo. . 1° Parcial situaciones
o préacticos o
Resolucién de problemas. probleméticas
Diagramas de flujo. reales.
Pseudocaédigo.
Eje tematico N° 3: Programas
: . e Nivel de . q
Semana Contenidos Metodologia | Evaluacién : Bibliografia
Profundidad
Unidad N° 3: Programas
Constantes. Informativo
Variables. 4
T . . conceptual en un
Definicion de Variables. Exposicion L
. i Informal en principio y luego . .
Reservando memoria. tedrica 'y clases orientado a la Deitel y Deitel
3-4 Tipos de datos. resolucion de i ” C++ Como Programar —
L, . SR Parte practica: | resolucion de s
Inicializar una variable. ejercicios o ) - ) Sexta Edicion
: T - 1° Parcial situaciones
Asignacioén de un valor. practicos roblematicas
Palabras reservadas o claves. ?eales
Expresiones y Sentencias. ’
Operadores.
Aplicaciones en Pseudocddigo.
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Eje teméatico N° 4: Estructuras de Programacion

: . . Nivel de - .
Semana Contenidos Metodologia | Evaluacion : Bibliografia
Profundidad
Unidad N° 5: Estructuras de control
Estructuras de control.
Partes de una estructura de control.
Sentencias o instrucciones.
Unidad N° 6: Estructuras de
programacion condicionales Informativo y
Estructuras de seleccion if. s conceptual en un
o Exposicion L
Estructuras de seleccion if / else. . Informal en principio y luego . .
o . tedricay . Deitel y Deitel
5-6-7-8-9- | Estructuras condicionales Anidadas. 9 clases. orientado a la A
N L . resolucion de f o P C++ Como Programar —
10 Ejercicios de Aplicacion en Diagramas O Parte practica: | resolucion de s
. P ejercicios o . o Sexta Edicién
de Flujo y Pseudocddigo. - 1° Parcial situaciones
préacticos L
probleméticas
Unidad N° 7: Estructuras de reales.
programacion iterativa o repetitiva.
Estructura While.
Estructura For.
Estructura Do While.
Ejercicios de Aplicacion en Diagramas
de Flujo y Pseudocaédigo.
Eje tematico N° 5: Vectores, Matrices y cadenas de caracteres
. . . Nivel de . .
Semana Contenidos Metodologia | Evaluacion : Bibliografia
Profundidad
Unidad N° 8: Vectores, Matrices y Informativo y
_— conceptual en un
cadenas de caracteres Exposicion Informal en fincipio v luedo
12-13-13- Concepto. Dimension. tedrica 'y clases grientgdoya Iag Deitel y Deitel
Notacioén de un vector. resolucion de S - C++ Como Programar —
14 e . O Parte practica: | resolucion de s
Inicializacion de vectores y matrices. ejercicios 20 parcial situaciones Sexta Edicion
Ejercicios de Aplicacion en Diagramas | practicos

de Flujo y Pseudocaédigo.

probleméticas

reales.
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METODOLOGIA

Clases orientadas a la resolucion de ejercicios practicos mediante el
desarrollo de algoritmos y pseudocodigo.

Se facilitara a los alumnos un Apunte de la catedra con el contenido
tedrico-practico completo de la asignatura separado en 3 modulos:

Moddulo 1 — Unidades 1,2,3

Mddulo 2 — Unidades 4,5,6

Moédulo 3 — Unidad 7

Se entregaran trabajos practicos de cada una de las unidades que se irdn
resolviendo en el aula para la aplicacion de los contenidos ensefiados.
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BIBLIOGRAFIA

e JOYANES AGUILAR, Luis ; ZAHONERO MARTINEZ, Ignacio.

Programacion en C: metodologia, algoritmos y estructura de datos.

2a. ed.

McGraw-Hill Interamericana, [2007].

ISBN: 9788448198442.

(Al 2013: 3 ejemplar/es en Coleccion UTN)

e DEITEL, Harvey M. ; DEITEL, Paul J.
C++ como programar.
6a. ed.
Pearson Educacion, 2009.
ISBN: 9789702612735.
(Al 2013: 2 ejemplar/es en Colecciéon UTN)

e JOYANES AGUILAR, Luis.
Fundamentos de programacion: algoritmos y estructura de datos.
la. ed.
McGraw-Hill Interamericana, 1988.
ISBN: 8476152019.
(Al 2013: 1 ejemplar/es en Colecciéon UTN)

e ARRIOJA LANDA COSIO, Nicolas.
C#: guia total del programador: [nivel principiante-intermedio].
la. ed.
Fox Andina ; Gradi, 2010.
ISBN: 9789872601355.
(Al 2013: 2 ejemplar/es en Coleccion UTN)
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ARTICULACION

Articulacién con el Area:

Asignatura Carga Horaria | Porcentaje
Programacion | 6 hs catedra |20%
Sistemas de Procesamiento de Base de Datos 6 hs catedra | 20%
Laboratorio de Computacion | 6 hs catedra |50%
Programacion |l 6 hs catedra |30%
Arquitectura y Sistemas Operativos 6 hs catedra |20%
Laboratorio de Computacion | 6 hs catedra |20%
Programacion lll 6 hs catedra |20%
Elementos de Investigacién Operativa 6 hs catedra |20%
Laboratorio de Computacion Il 6 hs catedra |20%
Metodologia de Sistemas | 12 hs catedra |40%
Disefio y Administracién de Base de Datos 6 hs catedra |20%
Laboratorio de Computacion IV 6 hs catedra |20%
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Temas relacionados con materias del area:

Programacion Il

Tema relacionado

Arreglos, cadenas

Arreglos, cadenas

Funciones

Funciones

Arquitectura y Sistemas
Operativos

Tema relacionado

Software

Introduccién al Software

Sistema Operativo

Sistema Operativo
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Articulacion con el Nivel:

Asignatura Carga Horaria | Porcentaje
Programacion | 6 hs catedra |20%
Sistemas de Procesamiento de Base de Datos 6 hs catedra |30%
Matematica 9 hs catedra |20%
Inglés | 3 hs catedra |20%
Laboratorio de computacion | 6 hs catedra |50%
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Temas relacionados con materias del nivel:

Matematica

Tema relacionado

Algoritmos en
Pseudocodigo

Conjuntos / Matrices

Variables Estructuradas
Arrays y Funciones

Matrices / Grafos y arboles
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Articulacion con las correlativas:

Asignatura

Para cursar

Para rendir

Cursada | Aprobada

Aprobada

Programacion |

No tiene correlativas hacia abajo por ser una materia

del 1° cuatrimestre de la carrera.
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Temas relacionados con las correlativas:

No tiene correlativas hacia abajo por ser una

Programacion | . X
9 materia del 1° cuatrimestre de la carrera
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ORIENTACION

Del Area:

La carrera Tecnicatura Superior en Programacién y sus asignaturas en
general tienen una orientacion practica-operativa. El disefio curricular demuestra
una clara tendencia a la aplicacion directa de los conocimientos de cada catedra
en la programacion de sistemas.

De la Asignatura:

Dentro del marco anterior, la orientacion de la catedra Programacion | es
un tanto tedrica y gran parte practica. Se pretende que el alumno aplique los
conceptos adquiridos a casos Yy situaciones reales. Es por tal motivo que, para
cada tema desarrollado, se realizan practicas que incluyen problemas de
aplicacion en el &rea de programacion u organizacion de empresas en general.
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